Namspaettir Haefniviomid Kennsluhaettir
¢ Hefur fengid aukna pjalfun i samhaefingu hreyfinga og .
Likamsvitund, teng?ngu beirr? i eina heild sgm eflir hreyfiporf og samspil
leikni og skynjynar_og J’ak\{aeérar uppllf'ur'wr. , -
afkastageta o Hafi 'Feklé patt i aefingum, Ielkjlfm,og‘ymsum |b,rot'fum., )
e bekkir hvar er haegt ad stunda ipréttir og hvad ipréttafélog
eru ad bjéda upp a.
¢ Tileinkar sér nyja paetti ipréttagreina og tekur patt hinum .
ymsu vetraripréttum og jadariprottum.
¢ Hefur tileinkad sér hattvisi i leik og starfi, laerir ad taka sigri og
Osigri i keppni og fer eftir reglum.
e Hefur tekid patt i afingum og leikjum sem efla samvinnu og
Félagslegir samskipti par sem veita parf félaga eda félogum studning.
pbaettir e Getur leyst Ur agreiningsmalum sem koma upp a jakvaedan
hatt.
e Tileinkar sér samskiptareglur i iprottum og framfylgir peim og
kann ad lesa i adstaedur.
¢ Virdir réttindi allra til ad taka patt i hreyfingu og ipréttum a
eigin forsendum.
Heilsa og efling | ¢ bekkir hugtok sem tengjast samskiptum eins og tillitssemi, o
pbekkingar virding og umburdarlyndi.
e Umgengst ahold og teeki a 6ruggan hatt. .
® Getur sagt fra peim reglum sem gilda & kennslusveaedi iprétta
Oryggi- og og umgengist ahold og taeki 8 6ruggan hatt.
skipulagsreglur | ® Getur sagt fra hvad gera eigi ef slys ber ad hdndum og
brugdist vid fyrirmalum kennara/starfsmanni.







